Codificadores
de robots

Sigue el cédigo

iEl agente Oswald necesita tu ayuda para mover
el extrafio ODD-robot por el almacén para recuperar
sus dispositivos! Usa la clave al borde de la pagina

y sigue los codigos para guiar al robot.
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Codificadores
de robots

Escribe tu propio cédigo

Marca una casilla en la tabla como el inicio. Selecciona una figura
(@ @ A ) como punto final. En una hoja de papel aparte, escribe el
nombre de esta figura. Esta es la respuesta al Codigo 1.

Completa los espacios en blanco
a continuacion para el Codigo 1.
No tienes que completar todas las
casillas, pero puedes hacerlo. Usa
flechas (por ejemplo, 1|—+«)

y numeros para crear tu codigo.
Recuerda, el robot debe moverse
alrededor de los objetos.

Para crear el Codigo 2, haz lo
mismo pero elige una figura
/— diferente para el punto final.

Escribe el nombre de esta figura
en una hoja de papel aparte.
Completa los espacios en blanco
a continuacioén para el Codigo 2.

Desafia a un familiar o amigo a
seguir tus codigos y decirte donde
terminaron. jLuego podras revelar
tus respuestas!
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Cédigo 2

éDonde terminaste?
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