Hoja de registro de
lanzamiento de dados

Esta actividad es mas divertida si juegan dos personas. Una persona lanzard un
par de dados mientras la otra registrara los resultados. La persona que lanza los
dados sumard los nimeros obtenidos en el lanzamiento y el resultado de esa
suma se registrard con una marca de conteo en la tabla. Por ejemplo, si lanzas un
3 y un 2, anota una marca de conteo en la tabla junto al 5. Registra las marcas
en filas ordenadas y haz tu quinta marca cruzando un grupo de 4 marcas para
formar un "paquete" de 5 marcas de conteo. Lanza 10 veces y luego cambia de
tareas para que cada persona tenga su turno de lanzar los dados y de registrar
los resultados. Intenta hacer al menos 60 lanzamientos en total.
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éCudl fue el resultado de las sumas que mas veces sali6?
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